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Сложность 

предмета физики 

 

Проблема  
«Получать знания»  

или  

«приобретать знания» 



Актуальность проекта 



Результат  проекта 



 Реализовать новые формы и 

методы обучения 

Для учителя 



 Личный результат  

за счет повышения уровня  

мотивации учебной деятельности 

 

Для ученика 



Для родителя 

Возможность участвовать в 

совместных проектах 
 



Описание проекта 

 ЦЕЛЬ  МОЕГО  ПРОЕКТА:  

Конструирование учебного процесса с 

применением квест – технологии для 

достижения требований стандартов нового 

поколения 

СРОК   ПРОЕКТА: 
   

Сентябрь 2020 – май 2021 года 



ЗАДАЧИ  ПРОЕКТА:  

1. Изучить методику применения квест - 

технологии в образовательном процессе; 

2. Апробировать данную  технологию на 

уроках физики и во внеурочной деятельности; 

3. Проанализировать эффективность внедрения 

новой технологии в своей педагогической 

деятельности. 



 

РЕАЛИЗАЦИЯ    ПРОЕКТА:  
 

 

 

          

           Урочная                               Внеурочная 

            работа                                деятельность 

 



Сборник занимательных 

интегрированных задач по физике 



«Между строками» 



Искусство и физика 



 Квест в сосновом бору 

заставляет  задуматься 

 ребят о расположениях 

заповедников, 

экологических зон. 

Биология и физика 



География и физика 





Физическая карта Республики Калмыкия 

(интегрированное решение задач на уроках физики ) 

 

 

Физика- 

литература 

Физика –  

искусство 

Физика -               

биология 

Физика- 

география 

 Условные  обозначения: 

              - биология 

            - география 

            - литература 

            - искусство 
 



 Собран банк, включающий в себя сценарии 

квест маршрутов, разработки квест уроков, 

сюжетных тем, маршрутные листы, тесты, 

подборки видеосюжетов, наглядный материал, 

творческие работы учащихся, занимательные 

задачи.  

“Добывание знаний”  






